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Wat is architectuur?

Wat wordt er verstaan onder design?

Welke pleinen/parken ken je nog uit de travel week? 

>>>

Functioneel? 

Multifunctioneel? 

Abstracte kunst?
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Wat is architectuur? de kunst en wetenschap van het ontwerpen van de gebouwde 
omgeving.

Wat wordt er verstaan onder design? de vormgeving en presentatie van objecten, 
omgevingen en ervaringen.

Welke pleinen/parken ken je nog uit de travel week? 

Park Guell, Hyde, Regent, Planty, Mehoffer’s, MARAIS DU COTENTIN ET DU BESSIN, 
………

Functioneel? een duidelijke functie hebbend 

Multifunctioneel? een groot aantal functies hebben/vervullend 

Abstracte kunst? kunst die de overeenkomst tussen het kunstwerk en de zichtbare 
werkelijkheid vermijdt. 

Een abstract kunstenaar geeft niet de realiteit weer, maar werkt in vormen, lijnen en 
kleuren.  Of hij probeert met speciale materialen zijn emoties uit te drukken



JOUW FAVORIETE
HANGPLEK
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J U L L I E  G A A N  E E N  
M U L T I F U N C T I O N E E L  
P L E I N  O N T W E R P E N  E N  M A K E N  
W A A R  J E Z E L F  Z O U  W I L L E N  
R O N D H A N G E N .

N A A R  A A N L E I D I N G  V A N  E E N  P L E I N  
O F  P L E K  I N  J E  E I G E N  O M G E V I N G .  

H O E  E N  W A A R O M  Z O U  J E  D A T  
W I L L E N  A A N P A S S E N  Z O D A T  H E T  
E E N  F I J N E  P L E K  I S  O M  T E  Z I J N ?
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O P  H E T  P L E I N  K O M T  E E N  K I O S K  
W A A R V A N  D E  V O R M G E V I N G  L A A T  
Z I E N  W A A R  D E Z E  V O O R  D I E N T  
O F  W A T  E R  V E R K O C H T  W O R D T .  

O F  E E N  G E B O U W T J E  M E T  S T R E E T -
A R T  I N  D E  V O R M  V A N  E E N  
M U U R S C H I L D E R I N G

D I T  K A N  W O R D E N  A A N G E V U L D  
M E T  E E N  K U N S T W E R K  W A A R O P  J E  
K U N T  Z I T T E N  O F  E E N  P L E K  
O M  T E  B E W E G E N / S P O R T E N .
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J E  M A A K T :  
D I V E R S E  O N T W E R P S C H E T S E N ,  E E N  
I N S P I R A T I E - O N T W E R P - B O A R D  
E E N  M A Q U E T T E  V A N  H E T  P L E I N  E N  
E E N  G R O T E  V E R S I E  V A N  J E  K I O S K  
O F  G E B O U W T J E .

J E  M A A K T  D E  O P D R A C H T  A L L E E N ,  
M E T  2  O F  M A X I M A A L  3  P E R S O N E N *

E R  Z I J N  B L O X ’ S O P  V R I J D A G E N  O M  
H I E R A A N  T E  W E R K E N ,  S C H R I J F  J E  
I N !   
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VRAGEN?
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Hoe ziet dat er 
bijvoorbeeld uit?

Welke
elementen komen 

er voor in een 
park of plein?

>>>>>



Hoe ziet dat er 
bijvoorbeeld uit?

Welke
elementen komen 
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park of plein?

>>>>>



B A N K J E S ,  B O M E N ,  B L O E M P E R K E N ,  
E E N  G R A S V E L D , S P E E L T U I N ,  
S K A T E P L E K ,  G R A F F I T I M U U R , …  

Welke
elementen komen 

er voor in een 
park of plein?

08/23



Kiosk
waaraan je de

functie kunt zien 

Gebouwtje 
met een

muurschildering
met een boodschap

Het plein bevat tenminste een kiosk of gebouwtje 
waaraan je aan de buiten kant kunt zien waar het voor dient. 
Wat ga je verkopen? Welk doel heeft jouw kiosk en 
hoe ga je dat vormgeven. 
Bedenk een origineel en creatieve vorm voor je kiosk.

Of je plein of park heeft een gebouwtje of lelijke muur, 
of speciale plek voor street-art. 

Bedenkt voor deze plek een mooie muurschildering, 
Verwerk in je muurschildering een boodschap.
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Gebouwtje 
met een

muurschildering
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VRAGEN?
1. Je kiest een plein.
2. Het plein heeft bepaalde basis elementen
3. Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of 

een graffiti-gebouwtje of muur.
4. Voeg eventueel toe: een kunst werk om op te zitten of 

een plek om te sporten.

* Alleen of met z’n tweeën   
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VRAGEN?
1. Je kiest een plein.
2. Het plein heeft bepaalde basis elementen
3. Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of 

een graffiti-gebouwtje of muur.
4. Voeg toe: een kunst werk om op te zitten of een plek om 

te sporten of beide.
5. Jullie zoeken en abstract kunstwerk dat je gaat gebruiken 

als uitgangspunt voor de plattegrond van je plein. Dit 
uitgangpunt is terug te zien in je eindwerk.

* Met z’n drieën    
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Abstracte kunst
Als uitgangspunt 

voor de plattegrond 
van je plein/park.



Abstracte kunst
Als uitgangspunt 

voor de plattegrond 
van je plein/park.
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WAT?
1. Je kiest een plein.
2. Het plein heeft bepaalde basis elementen
3. Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of 

een graffiti-gebouwtje of muur.
4. Voeg toe: een kunst werk om op te zitten of een plek om 

te sporten of beide.

5. Jullie zoeken en abstract kunstwerk dat je gaat gebruiken 
als uitgangspunt voor de plattegrond van je plein. Dit 
uitgangpunt is terug te zien in je eindwerk.
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HOE?
1. Je kiest een plek, en maakt foto’s.
2. Je maakt minimaal 3 ontwerpschetsen voor je plek. >
Schrijf hierop ook gelijk je ideeën die ontstaan terwijl je ontwerpt.
3.   Je maakt een A3 inspiratie-ontwerp-board.
Naar aan aanleiding van jouw definitieve schets (met het gekozen 
abstracte kunstwerk als) plattegrond. 
Wat komt waar, welke elementen ga je plaatsten? Zoek en gebruik plaatjes 
als inspiratie, plak deze ook op dit inspiratie-ontwerp-board.
Plak hierop ook de foto van het door jou gekozen plein/plek.
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HOE?
4.   Je maakt een maquette van het plein en een model van de kiosk.
Denk aan het (orgineel) hergebruiken van (afval) materialen voor je objecten op het 
plein. Neem als uitgangspunt een stevige ondergrond van minimaal A4 formaat.
Het model van je kiosk, gebouwtje of muur met de schildering maak je extra in een 
groter formaat van minimaal 20x20x20.
5. Je voegt een extra element toe, 
in de vorm van een kunstwerk waar je op kunt ‘zitten’, of een plek dat te maken 
heeft met bewegen en/of sporten óf zowel het kunstwerk en de plek om te 
bewegen.
6. Je zoekt minimaal 3 voorbeelden van een abstract schilderij, 
wat je gaat gebruiken als uitgangpunt voor de plattegrond voor je ontwerp.
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HOE?
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HOE?
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VRAGEN?
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EN NU?
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Lees de quest door.
Groepen maken.

Tegel maken.
Plek / plein bedenken.

Thema voor graffiti bedenken en schetsen.
Inschrijven vrijdag in de blox’s

(Plek, idee)
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