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Welke
elementen komen
er voor in een
park of plein?

Hoe ziet dat er
bijvoorbeeld uit?
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Hoe ziet dat er elementen komen
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oevat tenminste een kios
je aan de buiten kant kunt zie
je verkopen? Welk doel heeft |
je dat vormgeven.

een origineel en creatieve vor

oouwtje
ar het voor dient.
iosk en

° H T
Kiosk -

waaraan je de

kiosk.

functie kunt zien

Of je plein of p Gebouwtje

Bedenkt voor ¢
Verwer.

met een
muurschildering

met een boodschap
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VRAGEN? "

|. Je kiest een plein.
2. Het plein heeft bepaalde basis elementen o
3. Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of
een graffiti-gebouwtje of muur.
4. Voeg eventueel toe: een kunst werk om op te zitten of <
een plek om te sporten.

* Alleen of met z’n tweeén
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VRAGEN?

|. Je kiest een plein.

2. Het plein heeft bepaalde basis elementen

3. Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of
een graffiti-gebouwtje of muur.

4. Voeg toe: een kunst werk om op te zitten of een plek om
te sporten of beide.

5. Jullie zoeken en abstract kunstwerk dat je gaat gebruiken
als uitgangspunt voor de plattegrond van je plein. Dit
uitgangpunt is terug te zien in je eindwerk.

* Met z’n drieen
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Abstracte kunst

Als uitgangspunt
voor de plattegrond
van je plein/park.




Abstracte kunst

Als uitgangspunt
voor de plattegrond
van je plein/park.



WAT!

|. Je kiest een plein.

2.
3.

4.

Het plein heeft bepaalde basis elementen

Het plein heeft een kiosk met een functionele vorm of
een graffiti-gebouwtje of muur.

Voeg toe: een kunst werk om op te zitten of een plek om

te sporten of beide.

Jullie zoeken en abstract kunstwerk dat je gaat gebruiken
als uitgangspunt voor de plattegrond van je plein. Dit
uitgangpunt is terug te zien in je eindwerk.
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HOE?

|. Je kiest een plek, en maakt foto’s.

2. Je maakt minimaal 3 ontwerpschetsen voor je plek. >
Schrijf hierop ook gelijk je ideeén die ontstaan terwijl je ontwerpt.

3. Je maakt een A3 inspiratie-ontwerp-board.

Naar aan aanleiding van jouw definitieve schets (met het gekozen
abstracte kunstwerk als) plattegrond.

Wat komt waar, welke elementen ga je plaatsten? Zoek en gebruik plaatjes
als inspiratie, plak deze ook op dit inspiratie-ontwerp-board.
Plak hierop ook de foto van het door jou gekozen plein/plek.
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4. Je maakt een maquette van het plein en een model van de kiosk.

Denk aan het (orgineel) hergebruiken van (afval) materialen voor je objecten op het o
plein. Neem als uitgangspunt een stevige ondergrond van minimaal A4 formaat.

Het model van je kiosk, gebouwtje of muur met de schildering maak je extra in een
groter formaat van minimaal 20x20x20.

5. Je voegt een extra element toe,

in de vorm van een kunstwerk waar je op kunt ‘zitten’, of een plek dat te maken
heeft met bewegen en/of sporten 6f zowel het kunstwerk en de plek om te
bewegen.

6. Je zoekt minimaal 3 voorbeelden van een abstract schilderij,
wat je gaat gebruiken als uitgangpunt voor de plattegrond voor je ontwerp.
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Lees de quest door.
Groepen maken.
Tegel maken.
Plek / plein bedenken.
Thema voor graffiti bedenken en schetsen.

Inschrijven vrijdag in de blox’s
(Plek, idee)
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